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1. MEZUNIYET PROJESI iCERIGI

Bitirme projesi kapsaminda, 6grencilerden boliimiimiiziin disiplinlerarasi yapisina uygun,
bir konsept dogrultusunda bir proje olusturmalar1 beklenmektedir. Bu projeler, gelecege
yonelik tasarim, sanatsal enstalasyon, multimedya uygulama, mobil uygulama, sanat ve is
diinyasina katkida bulunacak farkli tasarimlari icerebilmektedir.
Bitirme projelerinde, 6grencilerden, diisiinsel ve tasarimsal temasi1 tamamlanmis ve 1yi
organize edilmis materyalleri bir araya getirdikleri bir sunum gergeklestirmeleri
beklenmektedir.
Amacr:

1. Ogrenciyi gorsel iletisim tasarimi alaninda karsilasacaklarina hazirlar.

2. Bir mesaj, kavramdan yola ¢ikarak ve onu gelistirerek, ¢oklu ortamlarda bu
mesajin en etkin, yaratici ve ¢ekici sekilde karsi tarafa iletilmesi becerisi
kazandirir.

3. Uygun format (anlatim sekli) ve medya (ortam) se¢imi konusunda sanatsal sezgi
gelistirir.

4. Tasarladiklarini yaratici bir iiriine doniistiirecek teknik becerileri kazandirir.

5. Kiiltiirel, estetik, etik ve yasama duyarl analiz yontemleri ve biling gelisimi
edindirir.

6. Tasarimci inisiyatifi kazanmasina katkida bulunur.

7. Sektorel beklentiyi iist diizeyde karsilayabilen/yorumlayabilen, zamani etkin
kullanarak st diizey kampanya tasarlamay1 ve yapilandirmay1 6gretir.

8. Sosyal medya teknoloji ve bigimlemelerini d6gretir.

9. 2D, 3D, Web, basili, zaman tabanli, etkilesimli ve ¢oklu ortamlara uygun tasarimci
yetistirir.

10. Buluscu, gelistirici ve ileriye doniik tasarim bilinci olusturur.

Projelerin icerigi, danismanlik ve dersin gereklilikleri asagida belirtilmistir. Biitiin 6grenciler,
bu kurallara uymak ve ders yilinin basinda agiklanacak olan zaman ¢izelgesini (VCD 492
Mezuniyet Projesi Zaman Plani) takip etmekle yiikiimliidiirler. Gorsel letisim Tasarimi
Boliimii 6grencisi mezun olabilmek icin bireysel olarak hazirladigi son donem verilen bu

dersi tamamlamak ve geger not almak zorundadir.

Mezuniyet Projesinin Kapsami

Gorsel Iletisim Tasarmmi Boliimii bitirme projesi iki béliimden olusmaktadir:



1.
2.

Proje Uygulama

Proje Raporu

1.1. Proje Uygulama

Secilebilecek uygulamali ¢alisma alanlar1 asagidaki gibidir:

a)

h)

1.1.1. Proje Temalari

Uluslararasi ve ulusal; yarisma, bienal, festival ve diger biiylik etkinlikler i¢in secilen
temalar.

Yaratici, fantastik, gercekiistii, kurgusal veya kurgusal olmayan, deneysel oneriler.
Toplumsal, saglik, cevresel, kiiltiirel, yasamsal problemlerden ortaya ¢ikarilan
konseptlere yeni bir boyut getiren, ¢6ziim sunan Oneriler.

Cagdas sorunlara ¢dziim iireten ve 6neren projeler (Ornegin siddet, engellilik,
esitsizlik, ayrimcilik, insan haklarini savunan kampanyalar).

Toplumsal ve resmi kurumlarin servislerine katki saglayan sosyal projeler.
Belgeseller.

Sehir, kiiltiirel mekan, yasam alani, kentlesme.

Ogrencinin gerekg¢elendirerek sunacagi kendi tema Onerisi.

Belirtilen tiirlerin ve formatlarin disinda bir alanda ¢aligmak isteyen 6grencilerin 6nerilerinin

VCD 492 Mezuniyet Projesi dersini veren 0gretim elemanlar1 tarafindan degerlendirilmesi

gerekmektedir.

1.1.2. Ortam ve Anlatim Sekilleri

2B ve 3B cizimler, ¢izgi roman gelistirme, nesne ve karakter tasarimlari.

Grafik temelli basili ya da dijital trtin ve trevleri.

Etkilesim tasarimi 6rnekleri.

Web/internet tabanli tasarimlar.

Sergi, giydirme ve enstalasyon.

Her tiir video yapimu, kisa ve uzun film yapimi, animasyon film, kukla film, ses ve
muzik tretimi.

Giyilebilir teknolojilerle tiretilen tasarimlar ve robotik bulusgu iiriinler.

Sanal Gergeklik (virtual reality) ve Artirilmis Gergeklik (augmented reality) tasarim
ve urunleri.

Kavramsal ¢ercevesi iyi planlanmig fotograf konsepti.

Coklu ortam, tablet ve akilli telefon uygulamalari, yazilimlar.



k) Kaligrafi, geleneksel sanatlarin ¢agdas yorum uygulamalari ve tipografi tasarimi.
I) Bunlarin disinda kalan 6grencinin Onerisi ve jiiri iiyelerince onaylanan proje anlatim

sekli.

Ogrenci; minimum 3 modlden olusan ¢oklu bir proje tasarlar. Modiil sayisinin azlig
onlarin kapsamlariyla orantilidir. Proje, ¢cok yonlii becerileri sergileyen 6rneklerden
olusmalidir. Ogrenci asagidaki Multimedya Proje Paketlerinden birini segmelidir:
a) Grafik temelli basili ya da dijital uygulamalar + video-effect-compositing + web
tasarimi ya da blog.
b) Uriin tasarimi + fotograf + web tasarimi + strateji +1 secmeli uygulama.
c) 2D-3D animasyon + video-effect-compositing + grafik temelli basili/dijital
uygulamalar.
d) Dijital illiistrasyon ¢aligmalar1 + web tasarimi + grafik temelli basili/dijital
uygulamalar.
e) Tipografi/kaligrafi ¢alismalar1 + grafik temelli basili/dijital uygulamalar + web
tasarimi +1 se¢gmeli uygulama.
f) Video/fotograf ¢calismasi + effect-compositing + web sayfasi/blog + grafik temelli
basili/dijital uygulamalar.
g) Oyun tasarimi/mobil uygulama tasarimi + web sayfasi/blog + grafik temelli
basili/dijital uygulamalar.
h) Interaktif calismalar + grafik temelli basili/dijital uygulamalar + sergileme-

performans.

1.1.3. Final Projesi Dosyasi

e lcerigin orijinal olmas1 gerekmektedir.

e Olasi bir karisiklig1 engellemek icin proje dosyalar1 dogru bir sekilde
adlandirilmalidir.

e Proje dosyalar1 PDF olarak kaydedilmeli ve daha sonra arsivlenecegi icin USB ile
teslim edilmelidir (Dosyanin agildigindan ve ¢alistigindan emin olunmalidir).

e Ek olarak ekran goriintiisii alinmalidir.

e Baski dosyasindaki tiim isaretler ve kayitlar minimum CMYK 300dpi olmalidir.

e Videolar: HD, 1920x1080dpi, 1280x 720 dpi, RGB, 25 FPS.

e Dijital Video Dosyalari: 72dpi, mp4., Mov., Avi, Pal.



e 2D - 3D: Minimum 3 dakika, karakter tasarimi, storyboard.

e Web: HTML/CSS, 960 piksel genisliginde, en az 10 baglanti.

e Etkilesimli Yayincilik: Minimum 10 sayfalik bir layout.

e Logo: A4 kagitta sunulmalidir. Biiyiik olan (uzun tarafi 15 cm'den biiyiik olmayacak
sekilde) iiste, kiiciik olan (2 cm bosluk birakilacak sekilde) olmalidir. Ornekler ektedir.
(EK 2: Logo olusturma ipuglari- EK 3: Logo tasarim rehbert).

e Proje raporu teslimi.

1.2. Proje Raporu
Yapilan bir aragtirmanin rapor edilmesi arastirmanin amaci ve hedef kitlesine gore degisiklik

gosterir. Bununla beraber her aragtirma raporunda bulunmasi gereken bazi genel boliimler

vardir:
1. Ozet
2. Girisg
3. Metodoloji
4. Bulgular ve Tartisma
5. Sonug
6. Kaynakga

Proje raporu dosyasi en az 15 sayfa (ve tizeri) olmal ve spiralli olarak teslim edilmelidir.

Rapor metni ingilizce olarak hazirlanmalidir.

Ozet: Sizin ¢alismamzi aym konudaki diger calismalardan ayiran bdliim arastirmanizin
ozetidir. Ozet kism1 ¢ok kisa olarak arastirma problemi, baslica argiimanlar, metodoloji,
6nemli bulgular ve sonuglart igermelidir. Genellikle 100-150 kelimeyi gegmeyecek sekilde
hazirlanmalidir. Ozet boliimii arastirmanizin amaglar1 ve genel sonuglarimni sundugundan

projeyi anlamay1 ve diger ¢alismalardan farkini ortaya koymay1 kolaylastiracaktir.

Giris: Aragtirmanin igerigi ve kapsamina gore degisik basliklar ve alt basliklarla
diizenleyebilecek bu boliim asagidaki sorulara verilecek cevaplari igermelidir. Ayrica bu
boliim her aragtirma raporunda bulunmasi gereken literatiir taramasi kismini da igerir.
Literatiir taramas1 sonugta arastirmanin gerekliligini ortaya koyar.

e Proje konsepti-tema konusu nedir?

e Bu problem neden 6nemlidir?



Proje konseptinin amacr/hedefi nedir?

Uygulamaya yonelik yeni oneriler sunacak midir?

Proje konusunda daha 6nce yapilan 6rnekler var midir?

Varsa bunlar ne tiir sonuglarla ortaya ¢ikmislardir ve projenizle nasil
iliskilendirilebilir? Bagka bir deyisle bu 6rneklerden farkli olarak ne ortaya
konacaktir?

Proje konseptinin taraflari- aktorleri kimlerdir? Ve projenin hedef kitlesi kimdir?
Arastirma (proje) konusunda beklenilen sonug nedir?

Bu alanda cevap bekleyen sorular nelerdir?

Calisma ile ilgili alana ne tiir bir katkida bulunulacaktir, hangi bosluklari

dolduracaktir?

Literatiir taramasi yapilirken dikkat edilmesi gereken ¢ok dnemli husus bagkalarinin

calismalarindan alint1 yaparken etik kurallara riayet edilmesidir.

Etik Kurallar

Etik: Belirli bir meslek, is kolu veya sanatin icrasin1 diizenleyen profesyonel standartlara

uymak olarak tanimlanabilir (Boke ve ark., 2009: 58).

Baska eserlerden faydalanma ve alint1 yapmak kabul edilebilir ve pratikte ¢ok yaygin

uygulamasi olan ve fikir sahiplerine {islubuna uygun sekilde referans verilmesi durumunda

higbir problem ortaya ¢ikmadigi bir durumdur. Ancak sahibinin hakki olan krediyi vermeden

baskalarinin entelektiiel kazanimlarindan faydalanmak intihal kapsamina girmektedir. Bu

nedenle asagidaki kurallara dikkat etmek gerekmektedir:

Kaynak kitaptan higbir atfa yer vermeksizin alint1 yapmak,
Alintilar1 bazen tam, bazen de serbest ¢eviri bigciminde aktarmak,
Kaynak kitaptaki sekil ve resimlerin kullanilmasinda, alint1 yapilan kitaptan hi¢ s6z

etmemek (Ornegin: Dogan, 2003).

Metodoloji: Metodoloji boliimiinde arastirmanin (projenin) nasil yiiriitiildiigii detayli olarak

anlatilmalidir.

Metodoloji boliimii giris boliimiinden sonra gelmeli ve asagidaki soruyu igermelidir:
e Proje hangi uygulama basliklar1 altinda incelenecektir? (Arag, yontem, teknik ve

teknoloji)



Bulgular ve Tartisma: Raporun bu béliimii yapilan analizlerin sonucunun sunuldugu
boliimdiir. Yapilan analizleri gosteren tasarimsal tablolar veya grafikler bu boliimde sunulur.
Bu boliimde dikkat edilmesi gereken 6nemli husus, sadece analizlerin sonuglarini ortaya
koyarak bunlar1 tartismaktan kaginmaktir.
Tartisma boliimii ise arastirmada elde edilen bulgularin agiklandig1 ve yorumlandigi kisimdir.
Bu boliim temel olarak asagidaki sorularin cevaplarini icermelidir:

¢ Bulgulariniz mevcut teorileri ne derece desteklemekte veya ¢elismektedir?

e Bulgulariniz daha 6nceki ¢aligmalarda elde edilen sonuglara benzer midir?

e Benzer degil ise farkli olan kisimlar nelerdir?

e Farkli sonuglar elde edildiyse bunun nedenleri neler olabilir?

Sonug: Sonug boliimii aragtirma (proje) sonuglarini 6zetlediginiz kisimdir ve agagidaki
sorularin cevabini icermektedir:
e Arastirma projesi gorsel, biligsel ve tasarim alanina ne tiir bir katkida bulunacaktir?
e (Calismanin aciklamakta yetersiz kaldigi konular var midir? (Calismanin siirliliklar
nelerdir?)

o Gelecekte ayni yonde yapilacak ¢alismalar i¢in tavsiyeler nelerdir?

Kaynakca: Bu boliim, ¢alisma siiresince faydalanilan ve atifta bulunulan eserlerin yer aldigi
boliimdiir. Arastirma (proje) raporunda ismi gegip kaynakcada yer almayan hicbir eser

olmamalidir.

Almtilart ne sekilde referans gosterilecegi ve bunlarin kaynaklar boliimiinde ne formatta
belirlenecegini diizenleyen ¢ok yazida yazilim stilleri bulunmaktadir (APA, Turabian, MLA,
Oxford gibi). Rapor, temeli APA (American Psychological Association) stiline dayanan
Yeditepe Universitesi Tez Yazim Kurallarina uygun sekilde yazilmalidir. Rapor kapagi,
basimi vs. de bu kurallar dahilinde olmalidir. Yazim i¢in faydalanilmasi gereken linkler

sOyledir: http://www.apastyle.org, http://writingcenter.yeditepe.edu.tr/

2. DANISMAN BELIRLENMESI
Mezuniyet Projesi dersi kapsaminda her 6grenci, proje ¢alismasi siiresince kendisine
danismanlik yapacak bir 6gretim eleman ile birlikte ¢aligir. Danigman §gretim elemaninin

belirlenmesinde, 6grencilerin proje icin birlikte calismak istedikleri 6gretim elemanlarina


http://www.apastyle.org/
http://writingcenter.yeditepe.edu.tr/

oncelik verilerek diizenlenir. Se¢ilen danismanin son degerlendirmeyle danismani oldugu
Ogrenci sayis1 agirligina, 6grencinin konusuna uygunluguna gére yeniden bir diizenlemeye

gidilebilir. Ogrenciler her danismanin kendi galisma yéntemine uymakla yiikiimliidiir.

3. PROJELERIN KABULU
Ogrenciler, Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii’niin bilesenleri olan temel basliklar ve
destekleyici alt basliklarla mezuniyet projesinin konseptini arastirarak belirtilen formatta ve

zamanda hazirlayarak teslim etmekle ytikiimliidiir.

Her 6grenci, gerceklestirmek istedigi mezuniyet projesi i¢in, yapmis oldugu 6n hazirhik
calismalarini, VCD 492 Mezuniyet Projesi zaman planinda belirtilen tarihte ve yerde
komisyon {liyelerine sunar. Projesi kabul edilen ve danismani onaylanan 6grenciler, kendi
proje danigmanlarinin belirledigi ve uygun gordiigii araliklarla danigmanlariyla goriismek ve
takvimde belirtilen tarihlerde tamamlamalar1 gereken calismalari birer basili kopya ve dijital
ortamda danismanlarmna teslim etmekle yiikiimliidiirler. Ogrencilerin siire¢ i¢inde proje
degisikligi yapmalari kendi danigmanlarinin onayina baglidir. Béyle bir durumda 6grencinin
diger danigman 6gretim elemanlarini degisiklikten haberdar etmesi ve yeni proje onerisini
teslim etmesi gerekir. Ogrenci proje degisikligi halinde de ¢alisma takvimine uymakla

yukumludur.

4. PROJELERIN YURUTULMESI

Bir danigman esliginde gergeklestirilen uygulamali projeler her yil belirlenen ¢aligma
takvimindeki tarihler ve kosullar goz dniinde bulundurularak yiiriitiiliir. Ogrenciler arastirma,
gelistirme ve sonucun diizeltilmesine kadarki tiim asamalarda danismanin gézetiminde

projelerini slirdiirmek zorundadir.

5. PROJELERIN DEGERLENDIRILMESI

Uygulama projelerinde degerlendirme her bir donemde dagitilacak olan ¢alisma
takviminde belirtilen ¢aligmalarin zamaninda teslimine ve tamamlanmis projenin Mezuniyet
Projesi Degerlendirme Jiirisi ve 6grenciler 6niinde izlenmesine ve notlandirilmasina baglh
olarak gerceklestirilir. Calisma takviminde belirtilen siirelerde teslim etmeleri gereken belge
ve kayitlanmis materyali teslim etmeyen 6grencilerin son notlar1 bu husus dikkate alinarak

verilir. Biitiin asamalarda getirilmesi gereken yazili ya da kayitli materyaller biri grenci



danismanina biri arsivde tutulmak iizere toplamda iki kopya olarak teslim edilir. Jri 6niinde

sunulup son not verilmeden 6nce bir kopyasinin 6grenci tarafindan saklanmasi gerekmektedir.

Projenin Sunulmasi

1. Asama: Amag

2. Asama: Problemi tanimlamak

3. Asama: Modeli tanimlamak (Neler yapilacak, neden yapilacak vb.)

4. Asama: Uygulama (Uygulamanin nasil ger¢eklesecegi)

5. Asama: Biitiin olarak sentezin ¢ikarilmast

6. Asama: Biitge (Proje maliyetinin planlanmasi)
Belirtilen asamalar1 kapsayacak ve yaklasik 20 dakikalik siireyi asmayacak sekilde sunulmali
ve ¢alismay1 en iyi sekilde temsil etmelidir. Sunum; tiim dosyalar derlenmis, diizenlenmis ve
profesyonel bir tutum ve davranisla yapilmalidir. Sunumu takiben jiiri iiyelerinin sorulari,

Oneri ve dizeltmeleri yer alir.

Smav Sunumu Degerlendirme Kriterleri:

e Sunum organizasyonu

e Zaman kullanim1

e Ders kitab1 haricinde kaynak/materyal kullanimi

e Yaraticilik

e Etkinlikler

e Sunum sirasindaki etkilesim

e Izleyici sorularinin cevaplanmasi
Tum projeler en az 3 juri iiyesi tarafindan degerlendirilir ve verdikleri notlarin ortalamasi
aliarak son nota doniistiiriiliir. Projeler, dnce danisman 6gretim elemani tarafindan
denetlenip varsa diizeltmeler yapildiktan sonra jiiriye sunulur. Bu nedenle jiiri toplanma
tarihinden 6nce bitirilmis ve danigmana son haliyle teslim edilmis olmas1 gerekir. Jiiri not
vermeden 6nce ek diizeltmeler isteyebilir. Ogrenci notunu diizeltmelerden ve proje raporunu

teslim ettikten sonra alir.

Notlandirma vize ve final sinavlari i¢in asagidaki gibidir:
Proje Uygulama (60 Puan) + Sunum (20 Puan) + Proje Raporu (20 Puan) = 100 Puan
Son Not: Vize %40 + Final %60



a) “I” NOTU KOSULLARI

I-Eksik (Incomplete): Gegerli mazeretleri nedeniyle ders i¢in gerekli calismalari
tamamlayamayan 6grencilere verilir. Bu 6grencilerin, I notunun gerektirdigi eksiklikleri en
geg¢ bir sonraki donemin ders ekleme/birakma tarihi sonuna kadar tamamlamalar1 gerekir;
eksikliklerin tamamlanmasi lizerine 6grenci gerekli notu alir, bu tarihe kadar eksikliklerin

tamamlanmamasi halinde 6grencinin I notu kendiliginden FF notuna doniisiir.

b) “X” NOTU KOSULLARI
X-Proje ve Tezler i¢in devam ediyor (In Progress): Proje, tez ve benzeri ¢alismalari

siirdiirmekte olan 6grencilere verilir.

Bu notu alan 6grencilerin 2017-2018 Akademik Y1l Bahar donemi alinan boliim kararina

gore; X notunun gerektirdigi eksiklikleri en ge¢ bir sonraki donemin final tarihine kadar

tamamlamalar1 gerekir; eksikliklerin tamamlanmasi iizerine 68renci gerekli notu alir, bu tarihe

kadar eksikliklerin tamamlanmamasi halinde 6grencinin X notu FF notu olarak degistirilir.

¢) “FF” NOTU KOSULLARI
FF 0.0 Basarisiz (Y1l sonu sinavina girip basarili olamayan). Biitiinleme sinavi sonunda da

ayni durumun devami halinde not “FF” olarak kesinlesir.

e) “FA” NOTU KOSULLARI

FA 0.0 Basarisiz (Devamsizlik nedeniyle yil sonu sinavina girmeye hak kazanamayan)

Tiim bu kosullart denetlemek danigman 6gretim elemaninin sorumlulugundadir. Mezuniyet
not ortalamasi i¢in gereken teslim tarihlerine ve kosullarina uymak 6grencinin

sorumlulugundadir.

6. MEZUNIYET PROJESINDE BASARILI OLMAK ICIN ONEMLI
HATIRLATMALAR
1. Projenin verilen her asamasinin zamaninda teslimi ve danigsmanla olan is birligi vize
notu olarak ortalamaya yansiyacaktir. Zamaninda istenilen gerekli asama teslim

edilmedigi taktirde belli oranlarda not kayb1 s6z konusu olacaktir.
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2.

3.

Projeler bir ders 6devi olarak degil boliimii ve 6grencinin yeterli bilgi birikimine sahip
olup olmadigini ve bunu kullanma yetenegini gistereceginden, entelektiiel ve pratik
acidan yeterli diizeye ulasamayan projeler geri cevrilecektir.

Her proje 6gretim tiyelerinden ve danigmanlardan olusturulacak bir jiiri esliginde

degerlendirilecek ve final notu olarak verilecektir.

7. JURi VE DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

Juri

2023 Bahar doneminde VCD 492 Mezuniyet Projesi dersini veren dgretim elemanlari

asagidaki gibidir:
Prof. Dr. Neda UCER
Dr. Ogr. Uyesi I. Cem Boliiktas

Dr. Ogr. Uyesi Merve Caskurlu
Ogr. Gor. Glil Bakan PhD.
Ogr. Gor. K. Gokhan Giirbiiz

Ogr. Gor. Yasemin Ulgen Muluk

Degerlendirme Kriterleri

1.

© © N o g R~ DN

Derslere Devamlilik (Devamsizlik Universite Egitim ve Ogretim Y&netmeligi’ne gore
%20°dir)

On Arastirma

Sorun C6zim

Amag, Hedef (Mesaj, Hedef kitle)

Strateji

Ozgunlik

Tasarim (Uriin Gelistirme: Teknik beceri ve konsept gelistirme)

Yaraticilik

Dijital Medya Kullanimi1

10. Sunum Becerisi ve Teknigi

Degerlendirme Kriterleri Rehberi

Tasarim Becerisi

Gorsel cekicilik
Icerik

11



Kompozisyon

Tipografi

Teknik Yeterlik

Yazilim kullanimi1

Efekt uygulama becerisi

GoOruntl bigcimleme ve yapilandirma becerisi

Cizim

Kalite, ¢oziiniirliik, sikistirma sorunlarinin iistesinden gelebilmek
Sunum bicim ve teknikleri

Navigasyon kolayligi

Arayliz tasarim ¢ekiciligi

Arastirma ve Iletisim Becerisi

Tasarim siireci
Kars1 goriisleri dinleme ve ¢6ziim arama
Sunum

Birlikte calisma ve uyum yetisi

Zaman Yonetimi Becerisi

Planlama
Zamaninda ortaya {irlin koyabilmek

Degerlendirme

EKLER

EK 1: Proje raporlarinda kullanilmas1 gereken dosya kapagi sablonu

EK 2: Logo olusturma ipuglar1

EK 3: Logo tasarim rehberi
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YEDITEPE UNIVERSITESI
ILETiSIM FAKULTESI
GORSEL ILETISIM TASARIMI BOLUMU

VCD 492 MEZUNIYET PROJESI

Hazirlayan

XXXX XXXXXXX

Danisman

XXXX XXXXXXX

2022-2023
BAHAR DONEMI
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LOGO CREATION TIPS

1. Memorable / Unique / Timeless

2. Simple / Versatile
Does not loose its character when:
A) Printed on different mediums
B) Scaled down
C) Printed in B & W (black and white)

3. Represents the brand

4. No tiny details and no more than 3 colors
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Logo Design Guidelines

Fits into this box
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